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CMEI MUNICIPAL PROFESSOR DELERMO POPPI

PROFESSOR: AMANDA DE ASSIS

TURMA: INFANTIL 1l CRIANCAS BEM PEQUENAS (3 ANOS)

PERIODO DE REALIZACAO:14 A 18 DE JUNHO

VIDEOOU |TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR

gngO ATIVIDADES PARA OS FAMILIARES, INICIAR COM SAUDAC}OES,
PROFES PARA ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS CRIANCAS.

SOR

O QUE SABERES E CONHECIMENTOQOS:

VOCE VAI e Estratégias para resolver problemas

ESTUDAR: Convivio e interac¢&o social

Comunicacéao verbal e expressao de sentimentos

Respeito a individualidade e diversidade

Normas de convivio social

Coordenacdo motora ampla: equilibrio, destreza e postura

corporal

e Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas

e Nocdes espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em

cima, de um lado, do outro, esquerda, direita, frente, atras, etc

Danca

Imitacdo como forma de expresséao

Os objetos, suas caracteristicas, propriedades e funcdes

Percepcéao e producdo sonora

Audicdo e percepcado musical

Propriedades dos objetos: formas e tridimensionalidade

Producéo de objetos tridimensionais

Linguagens musical corporal e dramatica

Manifestagdes folcloricas

Vocabulario

Consciéncia fonologica




e Portadores textuais seus usos e fung¢des entre imagem ou
tema e narrativa

Usos e funcgdes da escrita

Marcas graficas: desenhos, letras, nimeros

Apreciacgdo grafica

Organizacao, comparacgao, classificagao, sequenciacao e
ordenacéo de diferentes objetos

Registros graficos, orais, plasticos, dramaticos que retratam os
conhecimentos

Observacgao e experimentacao

Nogao temporal

Classificacéo

Relacdo numeros/quantidades

Identificacdo e utilizagdo dos nimeros no contexto social
Representacdo grafica numérica

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em
sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.
e Perceber caracteristicas e possibilidades corporais na
conquista de objetivossimples.

(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espacos com criangas
da mesma faixa etaria e adultos.
e Manterintera¢cdesquegradativamentetenhamumamaiorduraca
o,umamaiorintencdodecontinuidadeeuma maior
complexidade de relagbes nas suas brincadeiras e jogos
deexploracgéo.

(EI0O2EO04) Comunicar-se com o0s colegas e os adultos,
buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.
e Usar expressoes faciais para apoiar seus relatos de situacdes
vividas ou sua opinido diante dos questionamentos sobre
umabhistoria.

(EIO2EOO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando essas diferencas.
e Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e
imitando acBes e comportamentos de seus colegas,
expandindo suas formas de expressao erepresentacao.

(EI0O2EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas
interacdes e brincadeiras.

e Construir, vivenciar e respeitar normas e combinados de
convivio social em brincadeiras e jogos e na organizagao e
utilizacdo de espacos dainstituicao.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(ElI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura




no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Explorar o proprio corpo na perspectiva deconhecé-lo.

e Vivenciar brincadeiras de esquema corporal e expressao
utilizando as diferenteslinguagens.

e Brincar nos espacos externos e internos com obstaculos que
permitem empurrar, rodopiar, balangar, escorregar, equilibrar-
se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por
dentro, por baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir,
procurar, pegar, etc., vivenciando limites e
possibilidadescorporais.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por
nocdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora
etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes
naturezas.
e Participardesituacdesidentificandoalocalizacdodeobjetos:afrent
e,atras,noalto,embaixo,dentro,foraetc.
e Chutar, pegar, mover e transportar objetos orientando-se por
nocoesespaciais.
e Participar de jogos de montar, empilhar e encaixar, realizando
construcdes cada vez mais complexas e orientando-se por
nocoesespaciais.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular,
saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo
orientacodes.

e Dancar, executando movimentosvariados.

e Vivenciar jogos de imitacdo emimica.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.
e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear e recortar utilizando
diferentes recursos esuportes.
e Construir jogos de montar, empilhar eencaixar.
e Participar de situacdes que envolvam o rasgar, o enrolar e
oamassatr.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos
musicais, para acompanhar diversos ritmos de masica.

e Brincar com materiais, objetos e instrumentosmusicais.
e Perceber e criar sons com o préprio corpo € na manipulacao
deobjetos.
(El02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacéo (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.




e Experimentar possibilidades de representacgéo visual
tridimensional, utilizando materiais diversos: caixas,
embalagens, tecidos, tampinhas, massa de modelar, argila
eoutros.

e Manipular jogos de encaixe e de construgéo, explorando
cores, formas e texturas, planos evolumes.

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras, can¢des, musicas e melodias.
e Escutar cancdes e participar de brincadeiras cantadas
apresentadas pelas professores(as)
e Ouvir poemas, parlendas, trava-linguas e outros génerostextuais

CAMPO DE~EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

(EIO2EFO01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

e Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas,
poemas, historias, contos, parlendas, conversas e
brincadeiras para desenvolver sua capacidade de
comunicacao.

(EI02EF02)Identificarecriardiferentessonsereconhecerrimasealite
racbesemcantigasderodaetextos poéticos.
e Explorar e brincar com a linguagem criando sons e reconhecendo
rimas ealiteracdes.

(EI0O2EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de
historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e
acompanhando, com orientagcdo do adulto-leitor, a direcdo da
leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

e Diferenciar desenho deletra/escrita.

e Participar de jogos que relacionem imagem epalavras.

e Fazer uso de diferentes técnicas, materiais e recursos graficos

para produzirilustracdes.

(EI0O2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da
historia narrada, identificando cenarios, personagens e
principais acontecimentos.
¢ ldentificar caracteristicas dos personagens das historias para
incrementar cenarios e aderecos em suas brincadeiras de faz
deconta.

(EI0O2EFO0O5)Relatarexperiénciasefatosacontecidos,histériasouvid
as,filmesoupecasteatraisassistidos etc.
e Assistir a filmes, pecas teatrais e ouvir histérias compreendendo
as mensagensprincipais.

(EIO2EFOQ7) Manusear diferentes portadores textuais,
demonstrando reconhecer seus usos sociais.




e Manusear e explorar diferentes portadores textuais como:
livros, revistas, jornais, cartazes, listas telefonicas, cadernos
de receitas, bulas eoutros.

(EI02EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de
escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.
e Fazer uso de garatujas com a intencao de uma
comunicacaoescrita

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferengas entre
as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,
tamanho).
e Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e
ordenar diversosmateriais.
(EIO2ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do
cotidiano e fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).
e Expressar suas observacgdes pela oralidade e outrosregistros.
e Fazer registros por meio de desenhos, fotos erelatos.

(EIO2ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de
cuidado de plantas e animais nos espacos da instituicdo e fora
dela.
e Ouvir musicas e historias que envolvem as tematicas: plantas,
animais e meioambiente.

(EIO2ETO04) Identificar relagfes espaciais (dentro e fora, em
cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais
(antes, durante e depois).

e Conversar sobre os acontecimentos do dia fazendo uso de
expressdes temporais como antes, durante e depois.

(EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado
atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).
e Comparar, classificar e organizar os objetos seguindo alguns
critérios estabelecidos, como cor, forma, peso, tamanho,
material, uso etc.

(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em

contextos diversos.

e Contar objetos, brinquedos e alimentos e dividir entre oscolegas.

e Jogar jogos de percurso simples movendo sua peca conforme a
guantidade tirada nodado.

e Manipular, explorar, organizar brinquedos e outros materiais
emagrupamentos.

(EIO2ET08) Registrar com numeros a quantidade de criancgas
(meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de
objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.)




e Realizar contagem oral por meio de cantigas e outras atividades
lGdicas relacionando asquantidades.
e Jogar jogos nos quais se precisa contar, ler ou registrarnimeros.

COMO
VAMOS
ESTUDAR
(O]

CONTEUDOS
?

OBS: PROFESSORA ESTE ESPAGO FOI DESTINADO PARA A REALIZAGAO
DO SEU PLANEJAMENTO (ATIVIDADES) QUE SERAO ENCAMINHADAS
PARA OS PAIS. LEMBRANDO QUE AS MESMAS DEVEM SER CLARAS,
SIMPLES E DE FACIL ENTENDIMENTO. VALE MENCIONAR QUE AS MUSICAS
DEVEM SER ENCAMINHADAS, INDEPENDENTE DAS ATIVIDADES
ELABORADAS PARA O DIA.

RELEMBRANDO...
SEGUNDA TERCA QUARTA QUINTA SEXTA
ATIVIDADES HIST.DE ATIVIDADES DE HIST.DE ATIVIDADES
DE LITERATU LITERATUR | DE
RA JOGOS E A INFANTIL
JOGOSE INFANTIL ATIVIDADE JOGOSE
ATIVIDAD BRINCADEIRAS IMPRESSA
E
BRINCADEIRA IMPRESS BRINCADEIR
S A S




SEGUNDA-FEIRA DIA 14 /06/2021

VIDEO: DESCOBRINDO OS NUMEROS

ATIVIDADE: VAMOS TRABALHAR O NUMERO 7- Peca que a crianca encontre em

revistas e folder de promog¢éo de mercado nimero 7 e cole

BRINCADEIRA: ESTATUA DIFERENTE

Link: https://youtu.be/AdyzlglsYmo

O QUE VOCE SABERES E CONHECIMENTOS:
VAI
ESTUDAR: e Danca
e Imitagdo como forma de expresséo
e Marcas gréficas: desenhos, letras, numeros
e Materiais e tecnologias variadas para a producéo da
escrita: lapis, caneta, giz, computador e seus diferentes
usos.
¢ Nocdes espaciais de orientacao, direcao, proximidade,
lateralidade, exterior e interior, lugar e distancia
e Classificacao
e Contagem oral
e Comparacao entre quantidades: menos, mais, iguais
PARA QUE
VAMOS CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E
ESTUDAR MOVIMENTOS
ESSES . .
CONTEU (EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua
cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.
DOS? e Explorar o préprio corpo na perspectiva deconhecé-lo.

¢ Vivenciar brincadeiras de esquema corporal e expressao
utilizando as diferenteslinguagens.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se
por no¢cdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro,
fora etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de
diferentes naturezas.

e Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou
propostos: circuitos desenhados no chao, feitos com
corda, elasticos, tecidos, mobilia e outros limitadores e
obstaculos para subir, descer, passar por baixo, por cima,
por dentro, por fora, na frente, atras, contornar e outros.

« Participardesituacéesqueenvolvamcomandos:dentro,fora,
perto,longe,emcima,embaixo,aolado,afrente, atras, no
alto,embaixo.



https://youtu.be/Adyzlg1sYmo

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.
e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear e recortar utilizando
diferentes recursos esuportes.
e Construir jogos de montar, empilhar eencaixar.
e Participar de situa¢gOes que envolvam o rasgar, o enrolar e
oamassar.

CAMPO DE EXPERIENCLA: ESPACO, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancgas e diferencgas
entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura,
massa, tamanho).
e Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e
ordenar diversosmateriais.

(EIO2ET08) Registrar com numeros a quantidade de
criangas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a
guantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas,
livros etc.)

e ldentificar os nUmeros e seus usos sociais em situacdes do
dia a dia: a prépria idade e as dos colegas, os algarismos
presentes nas roupas, calcados, telefones, elevadores, jogos,
celulares, livros, revistas e jornais, residéncias, dentre outras
possibilidades e no discurso oral quando este se referir
aquantidades.

e Comparar quantidades identificando se ha mais, menos ou a

guantidade

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo um video da
professora com a rotina diaria e o video educativo -
DESCOBRINDO OS NUMEROS, enviado para assistir com
objetivo de que a crianca identifique o0 numero e suas
guantidades. Em seguida sera sugerido que a criancga utilizando
revistas e folder de promocdo de mercado encontre o namero 7
recorte-os e faca colagem no espaco determinado do roteiro.

Atividade de reqistro: O numero de hoje € 7, a crianca devera

colorir o numero 7, utilizando lapis de cor de sua preferéncia
Para a brincadeira ESTATUA DIFERENTE a crianga ir4 precisar
ouvir a musica do link acima e realizar os movimentos seguindo

0s comandos brincando e dangando.




NOME:

VAMOS TRABALHAR O NUMERO 7-

PECA QUE A CRIANCA ENCONTRE EM REVISTAS E FOLDER DE PROMOCAO DE MERCADO,
NUMERO 7 E COLE ABAIXO:







TERCA-FEIRA DIA 15/06/2021

ATIVIDADE: PINTE O NUMERO 7 E OS 7 ANOES

HISTORIA: BRANCA DE NEVE EOS 7 ANOES

Link:https://youtu.be/vsZAOX5m6mE

O QUE VOCE
VAI
ESTUDAR:

SABERES E CONHECIMENTOS:

Os objetos, suas caracteristicas, propriedades e funcdes
Representacdo grafica

Audicao e percepcao musical

Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes
Visuais e seus usos.

Producéo de objetos tridimensionais

Classificacéo

Contagem oral

Portadores textuais seus usos e fungdes entre imagem ou
tema e narrativa

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEU

DOS?

CAMPO DE EXPERIENCINA: ESPACO, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferencas
entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura,
massa, tamanho).

» Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos,
explorando suas caracteristicas fisicas e possibilidades:
morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar,
empilhar, afundar, flutuar, soprar, montar, construir, lancar,
jogar etc.

» Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar

diversosmateriais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

(EI0O2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da
historia narrada, identificando cenérios, personagens e
principais acontecimentos.
¢ ldentificar caracteristicas dos personagens das historias
para incrementar cenarios e aderecos em suas brincadeiras de
faz deconta.

(EI0O2EFO05)Relatarexperiénciasefatosacontecidos,historiaso
uvidas,filmesoupecasteatraisassistidos etc.

Assistir a filmes, pecas teatrais e ouvir historias
compreendendo as mensagensprincipais

COMO VAMOS
ESTUDAR OS

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um video

da professora com a histéria do dia: BRANCA DE NEVE E OS 7



https://youtu.be/vsZAQx5m6mE

CONTEUDOS?

ANOES, enviado para assistir com objetivo de que a crianca
participe de momentos de contacdo de histéria e observe os
personagens e a quantidade representada. Em seguida a
crianga ira realizar a atividade de registro: Nessa atividade a
crianga devera cobrir o tracado do numeral e colorir os 7 andes
usando lapis de cor de sua preferéncia muita criatividade.

Historias e Contos

Branca de Neve e os sete Andes

ERA UMA VEZ um rei que vivia num reino distante, com a sua filha pequena,
gue se chamava Branca de Neve. O rei, como se sentia s, voltou a casar,
achando que também seria bom para a sua filha ter uma nova mae. A nova
rainha era uma mulher muito bela mas também muito m3, e ndo gostava de
Branca de Neve que, quanto mais crescia, mais bela se tornava.

A rainha malvada tinha um espelho magico, ao qual perguntava, todos os
dias:

- Espelho meu, espelho meu, haverd mulher mais bela do que eu?
E o espelho respondia:
- Ndo minha rainha, és tu a mulher mais bela!

Mas uma manha3, a rainha voltou a perguntar o mesmo ao espelho, e este
respondeu:

- Tu és muito bonita minha rainha, mas Branca de Neve é agora a mais bela!

Enraivecida, a rainha ordenou a um dos seus servos que levasse Branca de
Neve até a floresta e a matasse, trazendo-lhe de volta o seu coracdo, como
prova.

Mas o servo teve pena da Branca de Neve e disse-lhe para fugir em direccdo
a floresta e nunca mais voltar ao reino.

Ja na floresta, Branca de Neve conheceu alguns animais, os quais se
tornaram seus amigos. Também encontrou uma pequenina casa e bateu a
sua porta. Como ninguém respondeu e a porta ndo estava fechada a chave,
entrou. Era uma casa muito pequena, que tinha sete caminhas, todas muito
pequeninas, assim como as cadeiras, a mesa e tudo o mais que se
encontrava na casa. Também estava muito suja e desarrumada, e Branca de
Neve decidiu arruma-la. No fim, como estava muito cansada, deitou-se nas



https://bebeatual.com/historias

pequenas camas, que colocou todas juntas, e adormeceu.

A casa era dos sete andes que viviam na floresta e, durante o dia,
trabalhavam numa mina.

Ao anoitecer, os sete andes regressavam a sua casinha, quando deram com
Branca de Neve, adormecida nas suas caminhas. Que surpresa! Com tanta
excitacdo, Branca de Neve acordou, espantada e rapidamente se apresentou:

- Eu sou a Branca de Neve.

E os sete andes, todos contentes, também se apresentaram:

- Eu sou o Feliz!

- Eu sou o Atchim e este é o Miudinho.

- Eu sou o Sabichao, e estes sdao o Dorminhoco e o Envergonhado.
- E eu sou o Rezingdo!

- Prazer em conhecé-los. Respondeu Branca de Neve, e logo contou a sua
triste histéria. Os andes convidaram Branca de Neve a viver com eles e ela
aceitou, prometendo-lhes que tomaria conta da casa deles.

Mas a rainha m3, através do seu espelho magico, descobriu que Branca de
Neve estava viva e que vivia na floresta com os andes.

Entdo, furiosa, vestiu-se de senhora muito velha e feia e foi ter com Branca
de Neve. Com ela levou um cesto de magas, no qual tinha colocado uma
maca vermelha que estava envenenada!

Quando viu Branca de Neve, cumprimentou-a gentilmente, e ofereceu-lhe a
maga que tinha veneno.

Ao trinca-la, Branca de Neve caiu, como se estivesse morta. A malvada rainha
fugiu e, avisados pelos animais do bosque, os sete andes regressam
apressadamente a casa, encontrando Branca de Neve caida no chao.

Muito chorosos, os andes colocam Branca de Neve numa caixa de vidro,
rodeada por flores.

Estavam todos em volta de Branca de Neve, quando surgiu, no meio do
bosque, um principe no seu cavalo branco. Ao ver Branca de Neve, o principe
de imediato se apaixonou por ela e, num impulso, beijo-a. Branca de Neve
acordou: Afinal estava viva!

Os andes saltaram de alegria e Branca de Neve ficou maravilhada com o
principe!

O principe levou Branca de Neve para o seu castelo, onde casaram e viveram
muito felizes para sempre.
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PINTE OS 7 ANOES:




QUARTA-FEIRA DIA 16/06/2021
ATIVIDADE: Vamos descobrir os nimeros

ATIVIDADE: CONTE E PINTE - Leve os objetos até os bolsos com o numeral que indica a
guantidade correspondente.

MUSICA:A MULHER DO SAPO

LINK DA MUSICA:https://youtu.be/I8wtB9wHkpo

SABERES E CONHECIMENTOS:

Os objetos, suas caracteristicas, propriedades e funcdes

Representacédo gréafica

Audicao e percep¢ao musical

Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes Visuais e seus usos.
Producéo de objetos tridimensionais

Classificacéo

Contagem oral

CAMPO DE EXPENRIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES

(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

» Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas
caracteristicas fisicas e possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar,
encher, esvaziar, empilhar, afundar, flutuar, soprar, montar, construir, lancar, jogar
etc.

» Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar diversosmateriais.
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em
brincadeiras, cancdes, musicas e melodias.

« Participar de situacGes que desenvolvam a percepgao das rimas durante a
escuta demdsicas. . .
e Dar sequéncia a musica quando a mesma forinterrompida.

[ ]
CAMPO DE EXPE~RIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES

(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas
caracteristicas fisicas e possibilidades: morder, chupar, produzir sons,
apertar, encher, esvaziar, empilhar, afundar, flutuar, soprar, montar, construir,
lancar, jogar etc.

e Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar
diversosmateriais.



https://youtu.be/I8wtB9wHkpo

(EIO2ET08) Registrar com numeros a quantidade de criancas (meninas e
meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma
natureza (bonecas, bolas, livros etc.)
¢ Identificar os nUmeros e seus usos sociais em situacdes do dia a dia: a propria
idade e as dos colegas, os algarismos presentes nas roupas, calcados, telefones,
elevadores, jogos, celulares, livros, revistas e jornais, residéncias, dentre outras
possibilidades e no discurso oral quando este se referir aquantidades.
e Comparar quantidades identificando se ha mais, menos ou a quantidade éigual.

e Registrar nUmeros e quantidades por meio de desenhos e outros simbolos.
[ ]

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um video da professora com
a rotina diaria. Em seguida o video educativo com a musica: A MULHER DO SAPO
enviado para assistir com objetivo de que a crianga participe de situacdes que

envolvam mauasicas de comandos e movimente seu corpo. Atividade de reqistro:

CONTE E PINTE - Leve os objetos até os bolsos com o numeral que indica a quantidade
correspondente. Com a ajuda de um adulto a crianca vai contar e ligar as quantidades
correspondentes e sempre que realizar atividades de contar estimular a crianca para que
ela conte corretamente apontando ao numero. N&o final ndo se esqueca de colorir a

atividade com bastante capricho
A Mulher do Sapo

Quem néo esta sentado é a mulher do sapo
E a mulher do sapo é a mulher do sapo!
Quem ndo esta em pé é a mulher do sapo

E a mulher do sapo é a mulher do sapo!

Quem néo esta pulando é a mulher do sapo
E a mulher do sapo é a mulher do sapo!
Quem néo estd dancando é a mulher do sapo

E a mulher do sapo é a mulher do sapo!

Quem ndo esta estatua é a mulher do sapo
E a mulher do sapo é a mulher do sapo!
Quem ndo esta batendo palmas é a mulher do sapo

E a mulher do sapo é a mulher do sapo!

Quem néo esté batendo os pés é a mulher do sapo
E a mulher do sapo é a mulher do sapo!
Quem nédo estd com a méo na cabeca

E a mulher do sapo, é a mulher do sapo é a mulher do sapo!

Quem ndo esta com a mao na cintura
E a mulher do sapo, é a mulher do sapo é a mulher do sapo!

Quem ndo esta rebolando




E a mulher do sapo é a mulher do sapo é a mulher do sapo!

Quem néo esté sentado é a mulher do sapo
E a mulher do sapo é a mulher do sapo!
Quem néo esta deitado é a mulher do sapo

E a mulher do sapo é a mulher do sapo!

Quem ndo estd dormindo é a mulher do sapo
E a mulher do sapo é a mulher do sapo!
Quem ndo esta acordado é a mulher do sapo

E a mulher do sapo é a mulher do sapo
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QUINTA-FEIRA DIA 17 /06/2021

VIDEO: DESCOBRINDO OS NUMEROS

ATIVIDADE: VAMOS TRABALHAR O NUMERO 8 -

Muasica: OS INDIOZINHOS

O QUE VOCE SABERES E CONHECIMENTOS:
VAI
ESTUDAR:  Danca
e Imitacdo como forma de expresséao
e Marcas gréficas: desenhos, letras, nimeros
e Materiais e tecnologias variadas para a producéo da
escrita: lapis, caneta, giz, computador e seus diferentes
usos.
e Classificacao
e Contagem oral
e Comparacéao entre quantidades: menos, mais, iguais
PARA QUE
VAMOS CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E
ESTUDAR MOVIMENTOS
ESSES . ,
CONTEU (E102CG01) Aproprlar-s_e de gestos e mowmqntos de sua
cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.
DOS?

e Explorar o proprio corpo na perspectiva deconhecé-lo.
e Vivenciar brincadeiras de esquema corporal e expressao
utilizando as diferenteslinguagens.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.
¢ Pintar, desenhar, rabiscar, folhear e recortar utilizando
diferentes recursos esuportes.
e Construir jogos de montar, empilhar eencaixar.
e Participar de situa¢cBes que envolvam o rasgar, o enrolar e
oamassatr.

CAMPO DE EXPERIENCINA: ESPACO, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferencas
entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura,
massa, tamanho).
e Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e
ordenar diversos materiais.

EIO2ET08) Registrar com numeros a quantidade de
criangas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a
quantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas,




livros etc.)
e Realizar contagem oral por meio de cantigas e outras
atividades ladicas relacionando asquantidades.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo um video da
professora com a rotina diaria. Em seguida o video educativo -
DESCOBRINDO OS NUMEROS em seguida cantaremos a
MUSICA Os indiozinhos, enviado com objetivo de que a crianca
cante e conte com a musica e identifique os numeros

mencionados na letra da musica. Atividade de registro: O

namero de hoje e 8, a crianca devera colorir o numero 8 e pintar

a quantidade de bal6es corretamente ao nimero 8
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SEXTA-FEIRA DIA 18 /06/2021

VIDEO: DESCOBRINDO OS NUMEROS

ATIVIDADE: VAMOS TRABALHAR O NUMERO 9 -

Musica: MARIANA — GALINHA PINTADINHA

Link: https://youtu.be/XhVeaYoOAYk

O QUE VOCE SABERES E CONHECIMENTOS:
VAI
ESTUDAR:  Danca
e Imitagdo como forma de expresséo
e Marcas gréficas: desenhos, letras, nimeros
e Materiais e tecnologias variadas para a producéo da
escrita: lapis, caneta, giz, computador e seus diferentes
usos.
e Classificacao
e Contagem oral
e Comparacéao entre quantidades: menos, mais, iguais
PARA QUE
VAMOS CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E
ESTUDAR MOVIMENTOS
ESSES . ,
CONTEU (EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua
cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.
DOS?

e Explorar o proprio corpo na perspectiva deconhecé-lo.
e Vivenciar brincadeiras de esquema corporal e expressao
utilizando as diferenteslinguagens.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.
e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear e recortar utilizando
diferentes recursos esuportes.
e Construir jogos de montar, empilhar eencaixar.
e Participar de situa¢cBes que envolvam o rasgar, o enrolar e
oamassatr.

CAMPO DE EXPERIENCLA: ESPACO, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferencas
entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura,
massa, tamanho).
e Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e
ordenar diversosmateriais.

EIO2ET08) Registrar com numeros a quantidade de



https://youtu.be/XhVeqYo0AYk

criangas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a
guantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas,
livros etc.)
e Realizar contagem oral por meio de cantigas e outras
atividades ladicas relacionando asquantidades.

COMO VAMOS | Iniciaremos nossa aula enviando no grupo um video da
ESTUDAR OS

CONTEUDOS? professora com a rotina diaria. Em seguida o video educativo -

DESCOBRINDO OS NUMEROS e a MUSICA, enviado para
assistir com objetivo de que a criangca cante e conte com a

musica Mariana até 10. Atividade de registro: O niumero de hoje

e 9, a crianca devera colorir o nimero 9 e pintar a quantidade de
carros corretamente. Em seguida encontre e reconte de revistas

0 numero 9 e cole no espaco determinado

Mariana

&

Mariana conta um

Mariana conta um, € um, é um, é

Ana, viva a Mariana, viva a Mariana
Mariana conta dois

Mariana conta dois, € dois, é dois, é

Ana, viva a Mariana, viva a Mariana
Mariana conta trés

Mariana contra trés, é trés, é trés, é

Ana, viva a Mariana, viva a Mariana
Mariana contra quatro

Mariana contra quatro, € quatro, é quatro, é
Ana, viva a Mariana, viva a Mariana
Mariana conta cinco

Mariana conta cinco, é cinco, é cinco, é cinco, é
Ana, viva a Mariana, viva a Mariana
Mariana conta seis

Mariana conta seis, € seis, é seis, é seis, é
Ana, viva a Mariana, viva a Mariana
Mariana conta sete

Mariana conta sete, é sete, é sete, é

Ana, viva a Mariana, viva a Mariana
Mariana conta oito

Mariana conta oito, € oito, € oito, é

Ana, viva a Mariana, viva a Mariana
Mariana conta nove

Mariana conta nove, é nove, € nove, &
Ana, viva a Mariana, viva a Mariana
Mariana conta dez

Mariana conta dez, é dez, é dez, é dez, é dez, é
Ana, viva a Mariana, viva a Mariana


https://www.letras.mus.br/galinha-pintadinha/
https://www.letras.mus.br/galinha-pintadinha/

[ ESCOLA:
[NOME:

RECORTE E COLE O NUMERO 9:
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